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La storia finora... 


“Non abbandonare 
ciò che ami.” 
] Gi e Caska, rimasti senza il rifugio sotter- 


raneo della casa di Erika e Rickert, sono co- 
stretti a separarsi dai due amici per non 
esporli al pericolo degli spiriti infernali richiama- 
ti dai marchi sacrificali. Pak propone quindi di 
incamminarsi verso il suo paese, il regno 
degli elfi, luogo dove finalmente Gatsu 
e Caska potrebbero trascorrere una vi- 
ta serena. Nel frattempo le schiere 
i\\della nuova Squadra dei Falchi si in- 
N grossano sempre più, continuando a 
wu mietere successi nella guerra di libe- 
7. razione delle Midlands contro l'inva- 

+) sione dei Kushan. Il carisma, l'aura di potere e la 
leggenda che circondano Grifis fanno sì che sempre 
nuovi portentosi guerrieri si mettano al suo servizio, e 

:î parecchi di questi sembrano condividere lo status di im- 
<” mortalità del Falco Bianco... 


Gianluca Bevere 
gbevere@panini.it 
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PROSSIMAMENTE 


Proseguendo nel cammino verso il paese degli elfi, l'eteroge- 
nea compagnia capeggiata da Gatsu si imbatte in un troll 
e nella giovane strega Shilke. In BERSERK COLLECTION 24 i 
nostri eroi troveranno inaspettatamente dei nuovi alleati e un 
meritato momento di riposo. 


TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 


Trovo che Miura si stia superando negli ultimi numeri. È ri- 
uscito a costruire un pantheon di personaggi diversificati, 
ma indissolubilmente legati dalla sua regia, che si evolve di 
numero in numero, in un intreccio svelato lentamente ma 
estremamente dinamico. Mi trovo d'accordo con Joe che af- 
ferma (nel numero 20) che quello che conta è il percorso per 
arrivare e la stessa volontà di arrivare, anzi trovo che Miu- 
ra abbia attinto a piene mani dalla filosofia di Nietzsche. Ho 
trovato su Internet delle pagine a quanto pare non tradotte 
del fumetto di BERSERK, dove Grifis incontra un essere di- 
vino. Non so se facciano parte della collana originale o se 
costituiscano un episodio extra o cos'altro, ma in questo dia- 
logo Grifis rispecchia esattamente la figura del superuomo 
nietzschano. In pratica la forza motrice (di cui parla anche 
Joe) è pura volontà di potenza, anzi la realtà stessa è pura 
volontà dell'uomo. Questa volontà di potenza fa sì che l'uo- 
mo esista, poiché noi tutti abbiamo obiettivi da raggiungere 
e viviamo per quelli. Per esempio, Grifis esiste solo in quan- 
to vuole dominare il mondo. Il suo obiettivo è il dominio. 
Gatsu invece esiste solo in funzione di Caska, e così via. In- 
teressante è anche il passo successivo. Noi esistiamo grazie 
alla nostra volontà di potenza, che ci impone degli obietti- 
vi. Una volta raggiunti questi obiettivi, la volontà di potenza 
ce ne impone degli altri (non si sa ancora quali siano per 
Grifis, ma Gatsu per esempio abbandona Caska per un nuo- 
vo scopo — la vendetta — poiché ormai considerava Caska 
come già sua), in un infinito inseguire traguardi sempre 
nuovi. Si può dire che il vero obiettivo sia raggiungere la vo- 
lontà di potenza, ma non si potrà mai raggiungerla, dato 
che noi stessi siamo volontà di potenza. "Ogni meta raggiunta 
è principio di un nuovo percorsò e così all'infinito”, diceva 
Schopenhauer. Ma Nietzsche aggiunge che questi percorsi 
sono già prestabiliti, sono destino perché ritornano eterna- 
mente nella storia dell'uomo. È destino che Gatsu scegliesse 
la vendetta, che Grifis scegliesse il dominio, e il superuomo 
è colui che accetta questo stato di cose senza costruirsi inu- 
tili verità illusorie che nascondono la sofferenza della nostra 
schiavitù alla volontà di potenza. Grifis e Gatsu accettano 
questo e ne comprendono il meccanismo (Grifis durante la 
prima eclissi, Gatsu quando Caska scappa via da lui). 
ANDRE 


Le lettere che ultimamente arrivano sono tutte ca- 
ratterizzate da profonde e dotte analisi che non ri- 
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chiedono ulteriori commenti. Evidentemente BERSERK 
ha anche questo effetto. 


Ti scrivo per sottoporti qualche dubbio riguardante il fami- 
gerato "capitolo perduto" di BERSERK. Navigando in Internet 
ho trovato una traduzione inglese, oltre a degli scan com- 
pleti, del capitolo 83 intitolato Il dio degli abissi (2). Questo 
capitolo, a quanto pare non incluso nel manga, descrive l'in- 
contro di Grifis con il dio nato dal male del mondo, che a 
quanto pare è anche la sorgente del potere della Mano di 
Dio. Si tratta di un capitolo molto interessante che chiarisce 
alcuni punti oscuri dell'intera cosmologia creata da Miura, 
oltre che alcuni riguardanti Grifis. Ora mi chiedo: come mai 
questo capitolo non è stato incluso nel manga (ovviamente 
nemmeno nella versione originale)? Forse Miura ha deciso 
che le rivelazioni in esso contenute non corrispondevano ve- 
ramente alle sue idee e ha cambiato decisione all'ultimo 
momento (il capitolo è stato comunque stampato su qualche 
rivista giapponese)? Oppure si è trattato di una scelta di al- 
tro genere? E soprattutto, le informazioni che si ricavano da 
questo capitolo sono da considerarsi parte del corpus di leg- 
gi metafisiche di BERSERK, o forse Miura ha intenzione di 
darne un'altra esposizione in seguito? 

ALFIO R. NORCERRINO 


Quella del capitolo perduto è una questione che re- 
centemente molti mi hanno sottoposto. Confermo le 
voci e invito chiunque sia interessato a cercare in Re- 
te le scan di quelle pagine, visto che non esiste altro 
metodo per visionarle. Spesso succede che gli auto- 
ri, in occasione dell’uscita dei volumetti, correggano 
le prime versioni delle loro opere pubblicate su ri- 
vista. Si tratta di solito di piccole modifiche grafiche 
o di interventi sui testi, ma non ho memoria di in- 
teri capitoli cancellati. Evidentemente Miura ha 
pensato di aver mostrato troppo. D'altra parte, nel- 
l'intervista che abbiamo già pubblicato affermava 
che mai avrebbe portato in scena delle divinità, e per 
rispettare la concezione iniziale della sua opera ha 
fatto marcia indietro. Altro non ci è dato di sapere. 
È chiaro, comunque, che mai quel capitolo vedrà una 
pubblicazione ufficiale in Italia, ma rincuoro tutti 
coloro che smaniano dalla voglia di leggerlo dicen- 
do che queile venti pagine eliminate non sono 
essenziali né rivelatrici. 
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YU-GI-OH! 19 
Kaiba sta per scontrarsi a Magic 
and Wizards con Pegasus... e la 
posta in palio è Mokuba, fratello 
minore dello stesso Kaiba. Il 
manga di Kazuki Takahashi. 


LAST ORDER 7 

(ALITA COLLECTION 18) 

Adesso per Alita il problema non 
è più solo ritrovare l'amica Lou, 
ma attaccare Jeru e infliggere al 
sistema il colpo mortale. Di Yu- 
kito Kishiro. 


YU-GI-OH! 

L'EROE DELLA TV 3 

Le peripezie di Yugi, alle prese 
con le sue prime partite a Magic 
and Wizards... e con Kaiba che 
trama alle sue spalle per arricchi- 
re il proprio mazzo. 


INFERNO E PARADISO 

COLLECTION | 

Solo per libreria 

La riedizione della serie di Oh! 
great in volumi uguali agli origi- 
nali, con tanto di tavole a colori. 


20th CENTURY BOYS 9 

Solo per libreria 

Naoki Urasawa ci riporta nella 
Tokyo del 2014, dove Kana deci- 
de di affrontare a viso aperto l'A- 
mico e tutti coloro che le stanno 
dando la caccia... 


BERSERK COLLECTION 23 
Kentaro Miura mostra il viag- 
gio di Gatsu e Caska verso il pae- 
se degli elfi, mentre per la Squa- 
dra dei Falchi continua la guerra 
di liberazione delle Midlands. 


VAGABOND 27 

Kojiro vuole apprendere le tecni- 
che di katana, ma suo padre, Ji- 
sai, si rifiuta di insegnargliele. Un 
giorno però giunge nel villaggio 
Tenki Kusanagi... 


MONSTER 3 

(MANGA STORIE 52) 

Johan vuole ricondurre la ge- 
mella Anna al suo fianco e sola- 
mente l'intervento del dottor 
Tenma riesce a evitare questa 
eventualità... 


HANAYORI DANGO 18 

(MILLE EMOZIONI 18) 

Domyoji sconvolge tutti e parte 
per gli USA. Ma quando scopre 
che Rui non ama Tsuku-shi... 
Emozioni firmate Yoko Kamio. 


KAORI YUKI PRESENTA 5: 

IL SIGILLO | 

Solo per libreria 

A Londra circolano voci inquie- 
tanti su Jack the Ripper, men- 
tre lo zio di Cain propone al nipo- 
te di prendere in moglie una sua 
vecchia amica d'infanzia... 


paggena pg 
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sed i VALE: 
X7 (MANGA DREAM 40) 
In questo numero Verranno svela- 
ti i retroscena legati alla morte di 
Katori e Fuma, oltre al mistero 
della doppia natura di Kamui. Il 
manga targato CLAMP. 


FUSHIGI YOGI 29. 

(COLLANA PLANET 36) 

Molto tempo fa gli dei Sei-ryu 
cercarono di sigillare uno spirito 
demoniaco nella tomba Tak- 
matsu-zuka... e adesso lo spi- 
3 rito cerca di invadere la Terra. 


NARUTO 10 

(PLANET MANGA 63) 

Si concludono i duelli per la terza 
prova dell'esame di selezione dei 
chunin. Intanto Kabuto attenta 
alla vita di Sasuke... 


DOROHEDORO 2 

(MANGA 2000 40) 

Gli stregoni usano il piano uma- 
no dell'esistenza per i propri 
esperimenti. A contrastarli vi è 
Cayman, dal volto di rettile. 


GUNDAM: 

THE REVIVAL DF ZIONI 

(MANGA LEGEND 52) 

Anno 0092 dell'Era Spaziale. L'e- 
sercito di Zion precipita nel caos 
e viene decisa l'evacuazione del- 
le truppe sulla Terra... Di Kazu- 
hisa Kondo. 


_ZAUI 
RANDOM WALK 5 
(MANGA LOVE 41) 
Wataru Yoshizumi punta i ri- 
flettori su Katsura, decisa a con- 
quistare Terakado... un inse- 
gnante della sua scuola! 


GENEXS 

(MANGA UNIVERSE 36) 

In questo numero, l'esito dell'e- 
sperimento Gene X e il mistero 
dietro al gioco al massacro che 
ha spinto un gruppo di ragazzi 
ad affrontarsi in duelli mortali. 


THE SLAYERS: 

LE NUOVE AVVENTURE G 

(MANGA TOP 47) 

Tornano Rina e Naga, le due av- 
venturiere dotate di poteri magi- 
ci che si guadagnano da vivere 
con la spada e la stregoneria. 


JENNY LA TENNISTA 5 

(CAPOLAVORI MANGA 29) 

Jenny non è la sola a soffrire pri- 
ma di una partita: Todo vive in- 
fatti momenti simili ai suoi. 
Un'“affinità"” raccontata come 
sempre da Sumika Yamamoto. 


L'ARMA FINALE | 

(COLLANA JAPAN 41) 

Shin Takahashi ci presenta la 
storia di Shuji e Chise, il cui amore 
è minacciato da una guerra mon- 
diale nella quale lo stesso Chise 
gioca un ruolo determinante! 


SLAM DUNK COLLECTION 26 

Per lo Shohoku è cominciata la 
sfida di basket contro il fortissi- 
mo Sannoh Kogyo. .. il team vin- 
citore degli ultimi tre campionati! 


BASTARD! DELUXE fa 

Solo per libreria 

La mitologia biblica entra nell'u- 
niverso di Dark Schneider, con 
angeli e demoni che reclamano il 
proprio ruolo. Magia e distruzio- 
ne a firma Kazushi Hagiwara. 


GOURMET 

Solo per libreria 

Qusumi e Taniguchi ci raccon- 
tano di persone che, al ristorante, 
si vedono servire del cibo di pes- 
sima qualità e in men che non si 
dica se la danno a gambe... 


LA PRINCIPESSA 

SPLENDENTE 9 

Solo per libreria 

La presenza dei corpi originali e 
dei cloni sull'isola di Kabuchijima 
porta a pericolosi scambi di iden- 
tità fra i protagonisti del manga 
di Reiko Shimizu. 
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Quest'anno c'è 
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un ricchissimo catalogo on line con migliaia di proposte regalo 


Libri, fumetti, video, DVD, card games, gadget e tanto altro. 
Una miniera di \dee-regalo 
con speciali sezioni dedicate alle grandi ol/erte natalizie 


Fare regali sarà più comodo e divertente! 
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Planet Manga da sette anni, ma quando iniziò fu accolto tiepidamente dai 
lettori italiani, tanto che mantenne una periodicità bimestrale per lungo tem- 
po. Ma pian piano, mentre il cast di personaggi si ampliava e le vicende si 
facevano più intriganti, il suo pubblico è cresciuto, spingendoci prima ad acce- 
lerarne la pubblicazione e quindi a dar vita a BERSERK COLLECTION. 0g- 
gi BERSERK è uno dei manga più venduti in Italia, e i primi numeri 
della COLLECTION sono giunti alla terza ristampa. Anche per 
celebrare questo incredibile successo è stato recentemente 
dato alle stampe un calendario che raccoglie alcune fra le 
più belle immagini realizzate da Kentaro Miura, in modo 
che tutto il 2004 sia vivacizzato da Gatsu e 
compagni. Nel frattempo la serie regola- 
re procede a ritmo trimestrale, pubbli- 
cata quasi in contemporanea col 
Giappone, mentre la COLLECTION 
l'ha quasi raggiunta. L'ILLUSTRA- 
TION BOOK, inoltre, è uno dei più 
apprezzati della nostra linea. 
Chissà, forse il prossimo 
anno riusciremo a ti- 

rar fuori qualche al- 
tra nuova sorpresa dal 
cilindro... 


Berserk © Kentaro Miura/Hakusensha, Inc., Tokyo 
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JAPANEL 


PLANETESINTV 

PLANETES, il manga di Makoto Yu- 
kimura che nel 2002 ha vinto il pre- 
stigioso premio nipponico “Seiun” 
(per le opere di fantascienza), è di- 
ventato una serie animata televisi- 
va. La realizzazione è stata affidata 
alla Sunrise, mentre il produttore 
è Yoshitaka Kawaguchi (classe 
1965), che ha già firmato serie di suc- 
cesso come Turn A Gundam. L'origi- 
ne di tutto risale al giugno 2002, 
quando Sunrise e Bandai Visual ini- 
ziarono a discutere una possibile pro- 
duzione animata comune di genere 
fantascientifico. La scelta cadde su 
PLANETES, attenta anche ai drammi 
umani dei suoi protagonisti. Per una 
serie TV di ben 26 episodi si è resa ne- 
cessaria anche la realizzazione di nuo- 
ve puntate, mai apparse nel manga, 
che al momento conta solamente tre 
volumi e la cui pubblicazione sulle pa- 
gine di Morning è irregolare. E così i 
produttori della serie TV hanno deci- 
so di modificare in parte la vicenda, 
promuovendo Tanabe a eroina prin- 


GELGH 


cipale e facendola apparire fin dal 
primo episodio. Non temano però i 
lettori dell'edizione italiana (che ap- 
pare in MANGA 2000): gli episodi di 
Yuri e della bara spaziale, che hanno 
riscosso molto successo tra i fan, sa- 
ranno riprodotti tali e quali. 


© Makoto Yukimura/Kodansha Ltd. 


LA FINE DI pARAKISS 

Ormai è ufficiale: col quinto tankobon 
nipponico (corrispondente alla deci- 
ma uscita italiana) si concluderà 
PARADISE KISS, il popolare manga di 
Ai Yazawa ambientato nel mondo 
della moda. Lo avevano già intuito da 
qualche mese i lettori del magazine 


nipponico Zipper, su cui la serie veni- 
va precedentemente serializzata. Ri- 
cordiamo che in PARADISE vengono 
ripresi i temi di CORTILI DEL CUORE e 
tornano alla ribalta figli, nipoti, pa- 
renti e amici vari di GOKINJO, che 
molti anni dopo si ritrovano a calca- 
re le orme dei predecessori nell'am- 
biente della moda. Loro principale ri- 
trovo è l'atelier Paradise Kiss, o Para- 
kiss, luogo in cui si rifugiano dopo le 
lezioni scolastiche. Vero elemento in- 
novativo rispetto a GOKINJO è l’in- 
gresso in scena di Yukari Hayasaka, 
studentessa di una scuola “normale” 
nella quale i personaggi di PARADISE 
KISS si imbattono casualmente e a cui 
chiedono di diventare modella. 
—DC 


» Nel box Kikaider 07 The Animations Collectors, recentemente messo in commercio in Giappone e contenente tre 
DVD oltre a tutti gli episodi della serie animata, vi è un OAV di soli 12 minuti dal titolo Guitar wo motta shonen 
(“Il ragazzo con la chitarra”). 

mÈ stata pubblicata l'ottobre scorso una raccolta di illustrazioni di Tsutomu Nihei, osannato autore di BLAME! e NOISE. 


mA Tokyo, vicino al quartiere di Kanda, esiste un negozio dedicato ai robot. Si chiama Robocon Magazine Kan e 
tutti, dagli esperti ai novellini, vi possono ricevere preziosi consigli e trovare i pezzi necessari per realizzare il 


proprio robot. 


»» Trà i film ispirati a manga in uscita il prossimo anno dovrebbero esserci Cutie Honey, Casshern - The Last Day 
on Earth, Tetsujin 28 Go, Zebraman, Ninja Hattori-kun, nuovi lungometraggi di Hayao Miyazaki e Mamoru 
Oshii. Intanto a Hollywood si lavora a Lupin III, Hokuto no Ken, Astro Boy. 


© Jiro Taniguchi 


JAPANBUIS 


TANIGUChI CAMMINA 
ANCORA 

Ultimamente Jiro Taniguchi è pro- 
digo di iniziative. Sulla rivista 7suhan 
Seikatsu, di informazione varia e 
venduta solo per corrispondenza, è 
apparso un suo fumetto di otto ta- 
vole che ricorda come schema L'UO- 
MO CHE CAMMINA. Si tratta del rac- 
conto di un uomo che girovaga tra 
viuzze cittadine, spinto dalla curio- 
sità verso i dettagli. Visto il grande 
formato della rivista, le tavole pre- 
sentano un gran numero di vignet- 
te e sono arricchite da una piacevo- 
le mezzatinta, inusuale per questo 
autore e per il fumetto nipponico in 
genere. A quanto pare, inoltre, il rac- 
conto è solo il primo di una serie che 
verrà ospitata sulle pagine di questo 
magazine. Segnaliamo poi che la ri- 
vista di fumetti Big Comic One (Sho- 
gakukan) ha ospitato di recente una 
breve storia autoconclusiva di Tani- 
guchi dal titolo oodo no tabibito (“Il 
viaggiatore dei ghiacci”), racconto 
ambientato nel 1897 nel Klondike e 
nel quale fa capolino anche Jack 
London. 
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» In occasione dell'uscita del numero 999 della rivista Big Comic è 
stata pubblicata una storia autoconclusiva della saga del Galaxy 


Express di Leiji Matsumoto. 


» È recentemente uscito in Giappone il 14° volumetto di 20th 
CENTURY BOYS: oltre 200 pagine mozzafiato con le avventure di 


Kana e soci. 


» Il manga cestistico Dear Boys di Hiroki Yagami sta vivendo una 
nuova giovinezza grazie a una serie animata, un videogioco e una 
edizione RMX (abbreviazione di “remix“) nella quale viene ripro- 
posto in formato gigante, accompagnato da articoli, news e in- 


terviste. 


» Human-Error Processer è il titolo del nuovo volume, edito da Ko- 
dansha e con CD-ROM allegato, dedicato alle illustrazioni e ai fu- 
metti brevi di Masamune Shirow. Le ragazze, scollacciate 0 iper- 
tecnologiche, la fanno da padrone come spesso accade nei lavori 


del noto autore. 


ATUTTO CLAMp 

Chi non conosce le CLAMP? Si tratta 
del nome collettivo di un gruppo di 
mangaka tutto al femminile. Partite 
in undici, ora sono solo quattro, ma 
producono un numero impressio- 
nante di tavole ogni mese. In Giap- 
pone sono recentemente usciti i tan- 
kobon numero 1 di due loro nuove se- 
rie, entrambe edite da Kodansha: 
Holic e Reservoir Chronicle. Entrambe 
vantano almeno una caratteristica cu- 


© CLAMP/Kodansha Ltd. 


riosa. In Holic fanno la comparsa per- 
sonaggi di altre serie famose delle 
CLAMP, tra cui Card Captor Sakura, 
mentre Reservoir è stato proposto in 
un duplice formato: come normale 
tankobon, oppure in versione gigan- 
te, cartonata e in cofanetto. Per il re- 
sto, disegno accattivante, atmosfere 
fantasy e tanta avventura come con- 
suetudine del gruppo. 

—DC 


PLANGG PILLOLE 


UNA COLLECTION INFERNALE 


Nell'ormai lontano 2001 presentavamo al pubblico italiano INFERNO E PARA- 
DISO, un manga all'epoca totalmente sconosciuto in Italia, proprio come il suo 
autore, il misterioso Oh! great. La scommessa di Planet Manga è stata vinta: 
INFERNO E PARADISO ora è popolarissimo e una COLLECTION ristamperà la se- 
rie in volumi uguali agli originali. Se ancora non conoscete le bellissime sorel- 
le Aya e Maya e il loro club di juken, vi consigliamo di non farvela sfuggire. 
Se invece gia le amate, è il caso di rileggere le loro avventure con rinnovato 
entusiasmo. 


ROBOTTONI AMERICANI 


Ritornano i Transformers! Gli eroi robotici degli anni Ottanta rivivono nella nuo- 
va versione di Chris Sarracini e Pat Lee della DreamWave! E anche se si tratta 
di un prodotto totalmente made in USA, ai mangafan non sfuggirà che queste crea- 
ture robotiche sono fortemente debitrici nei confronti di manga e anime. Vi consi- 
gliamo quindi di non perdere gli ultimi gli episodi della miniserie GENERATION 
ONE, con cui si chiude il primo atto della nuova stagione dei robot alieni del pia- 
neta Cybertron. 


IL GENE FINALE 


Col terzo volume volge al termine GENE-X, la saga fantahorror di Masasumi 
Kakizaki. Abbiamo visto i portatori del “Gene-X" trasformarsi in mostruose 
chimere, li abbiamo visti poi battersi l'uno contro l'altro spinti da istinti assas- 
sini primordiali e dalla consapevolezza che solo uno di loro sarebbe sopravvis- 
suto. Ora conosceremo l'esito finale dell'esperimento, e il vero motivo che sta 
dietro al gioco al massacro che ha condotto un gruppo di giovanissimi ragazzi 
e ragazze ad affrontarsi in una serie di duelli mortali, combattuti con zanne e 
artigli frutto della manipolazione genetica. Un indimenticabile horror a fumetti 
raccomandato a chi ama le emozioni estreme! 


UN SIGILLO pER YUKI 


Nel nuovo volume della collana KAORI YUKI PRESENTA continuano le incredibili 
avventure del conte Cain Hargreaves. Nella Londra di fine Ottocento circolano 
voci inquietanti su un certo Jack the Ripper, mentre lo zio di Cain propone al 
nipote di sposare una sua vecchia amica d'infanzia. Intanto Maryweather, la 
giovane sorella del conte, fa amicizia con un ragazzo rinchiuso in una stanza se- 
greta della casa della fidanzata del fratello... Siete invitati alla lettura, purché 
ne abbiate il coraggio. 


Kazushi Hagiwara è nato il 4 aprile 1963 a Tokyo. 
Appassionato di manga sin dai tempi della scuola, si iscri- 
ve all'istituto di specializzazione Tokyo Design Gakuin. È 
proprio grazie alla scuola che viene presentato a Dirty 
Matsumoto, mangaka veterano nel campo dei fumetti 
erotici e pornografici, di cui diviene assistente per un 
breve periodo. Successivamente risponde a un’inser- 
zione pubblicata sulla rivista Shonen Jump da Izumi 
Matsumoto, celebre autore di Orange Road, e ne divie- 
ne assistente per alcuni anni. All'età di 22-23 anni Hagi- 
Wara ritiene che sia giunto per lui il momento di realiz- 
zare un proprio manga. Inizialmente si indirizza verso il 
genere della commedia con il racconto Binetsu Ruhjyu 
(“Febbre leggera per un rossetto”), ma subito dopo arri- 
va Wizard!, breve fantasy destinato a diventare il primo 
capitolo di BASTARD!!, serie ormai giunta al ventiduesi- 
mo volumetto e ancora in corso di pubblicazione. Nel 
2000 la casa editrice Shueisha ha dato vita a una lussuo- 
sissima ristampa intitolata Bastard! Complete Edition, 
composta da volumi di grande formato e di oltre 300 pa- 
gine. AI di fuori di BASTARD!! la produzione di Hagiwara 
è decisamente limitata. Oltre al gia citato fumetto d’e- 
sordio conta Virgin Tyrant e Bakuen Campus Guardress 
(“La guardiana dell'università esplosiva”). Hagiwara de- 
dica parte del suo tempo alla realizzazione di dojinshi (le 
riviste amatoriali giapponesi) incentrate sui propri man- 
ga e su BASTARDI! in particolare. 


© 1989 by Kazushi Hagiwara 


LA FRASE 


“Nella vita non c'è rosa senza spi- 
ne: esiste la libertà di esprimersi e 
c'è bisogno di autocensurarsi. Co- 


raggio! In fondo, quando le cose 
si mettono male, basta scappare. 
Gli uomini sono liberi di fare quel- 
lo che vogliono!” 


GIÀ PUBBLICATI 
DA PLANET MANGA 


Planet Manga ha pubblicato i 22 volumetti di BASTARD!! 
ed è inattesa dell'uscita nipponica del 23°. Nel frattem- 
po ha iniziato la riedizione dal titolo BASTARD! DELUXE, 
con un nuovo apparato redazionale e già giunta al nu- 
mero 15. All'interno, come sempre, le avventure del te- 
mibile stregone Dark Schneider, fermamente inten- 
zionato a conquistare il mondo fantastico in cui vive e 
pronto a scontrarsi con maghi rivali, giganteschi eserci- 
ti e un variegato bestiario immaginario. 


pMM7 : PLANET MAI A MAGAZINE 


TUTTE LE NUOVE SERIE 


Planet Manga si è recentemente accaparrata i diritti per tutti i 
manga di Gundam pubblicati all’interno della rivista nipponica 
Gundam A, il miglior magazine di tutti i tempi dedicato al mondo 
dei Mobile Suit. Al suo interno sono ospitati fumetti, articoli, inter- 
viste, poster, news e ogni cosa immaginabile sull'universo creato 
da Yoshiyuki Tomino nel 1979. Il ruolo preponderante è però dei 
manga, ambientati in anni diversi dell’Universal Century. Il più in- 
teressante tra questi è THE ORIGIN, di Yoshikazu Yasuhiko, adat- 
tamento a fumetti della prima serie TV, di cui Yas (questo il suo ,/$ \ 
“nomignolo” d'arte) fu il character designer. Secondo quanto “—- \ CA 
affermato dall'autore, THE ORIGIN “diventerà una bibbia per i fan”. In questo manga, 
destinato a essere composto da oltre 2000 pagine, Yas ha modificato alcune parti del- 
l'anime, altre le ha eliminate, altre ancora le ha assemblate in modo differente, e al tut- 
to ha aggiunto spezzoni di sua creazione. Il risultato finale è un cocktail di antico e mo- 
derno che sorprenderà anche chi conosce la vecchia serie a memoria, dato che Yas è 


O 


Per tutte le immagini © Sotsu Agency/Sunrise 


intenzionato a inserirvi tutto ciò che ven- 
ti anni fa non gli fu permesso di inserire e 
a eliminare quanto gli fu imposto dalla 


produzione. Il tutto portato sulla 
carta con un tratto superbo, morbido e ac- 
cattivante, ma anche in grado di rendere 
estremamente intense e drammatiche le 
scene di combattimento tra Mobile Suit. 
THE ORIGIN sarà pubblicato in volumi di 
oltre 200 pagine, in una propria collana a 
periodicità bimestrale in edicola da feb- 
braio 2004. Le altre serie di Gundam A con- 
fluiranno invece nel mensile MANGA LE- 
GEND, che già da vari anni offre ai fan ita- 
liani il meglio della produzione a fumetti di 
Gundam. Le nuove serie saranno ECOLE 
DU CIEL di Haruhiko Mikimoto, CHAR'S 
DELETED AFFAIR di Hiroyuki Kitazume e 
LOST WAR CHRONICLES di Masato Na- 


tsumoto. Per ora vi forniamo solo una bre- 
vissima anticipazione di ECOLE DU CIEL 
(in edicola da gennaio): nell’U.C. 0085 la 
quindicenne Elmarit Asuna sembra ne- 
gata in ogni cosa, eppure è molto tenace 
nel suo apprendistato di pilota di Gundam; 
si sottopone quindi a durissimi allena- 
menti all'interno di simulatori di Mobile 
Suit, nel tentativo di portare a compi- 
mento il proprio sogno... 


JOU'MeG 


Pubblicato in Giappone nel 1997 da 
Fusosha, GOURMET ripropone un te- 
ma classico della narrativa disegna- 
ta di Jiro Taniguchi, quello dell'uo- 
mo che gironzola per ambienti urba- 
ni prestando grande attenzione ai 
dettagli. Solo che questa volta lo fa 
in chiave culinaria, scoprendo locali 
caratteristici in cui consumare uno 
spuntino, un pranzo o una cena, ma 
sempre della cucina giapponese, mol- 
to differente da quella occidentale e 
attentissima a forme e particolari. | 
testi di questo one-shot strutturato in 
brevi racconti autoconclusivi sono di 
Masayuki Kusumi. Leggere GOUR- 
MET equivale a immergersi in un 
mondo lontano e sottilmente esoti- 
co in cui perdersi per ritrovare i veri 
valori della vita quotidiana. 


Kodoku no gurume 


umero di volumi giapponesi: 


1 (terminata) 

umero di uscite previste 
nell'edizione italiana: 
1 


192 


14,5x21 cm 


€ 10,00 


dicembre 2003 


L'AUTORE 


Nato a Tottori (Giappone) il 14 ago- 
sto 1947, Jiro Taniguchi debutta 
come autore completo nel 1970 sulla 
rivista Young Comic (Shonen Ga- 
hosha) con la storia breve Kareta 
Heya (“La stanza arida”). L'anno suc- 
cessivo vince il premio indetto an- 
nualmente da Big Comic (Shogakukan) 
grazie al fumetto intitolato Toi Koe 
(“Voci lontane”). Realizza quindi un 
gran numero di fumetti sia su testi 
propri che altrui. Dall'hard-boiled al- 
la fantascienza, dal western al pugi- 


lato, dall'ambientazione storica alle 
avventure alpinistiche, non vi è ge- 
nere che non abbia esplorato con la 
sua matita. Ma è soprattutto nelle 
storie intimiste, nei racconti di per- 
sone e di piccoli fatti quotidiani che 
le sue abilità di disegnatore e scrit- 
tore trovano un terreno particolar- 
mente fertile. A metà degli anni No- 
vanta comincia a essere pubblicato 
in Europa, collaborando anche con 
Moebius, che lo richiede come dise- 
gnatore per /caro, la sua prima sto- 
ria realizzata direttamente per il mer- 
cato nipponico. 


© 1997 Jiro Taniguchi/Masayuki Kusumi 


2000 Shin Takahashi/Shogakukan, Inc. 
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Lei, L'APMA FINALE 


LEI, L'ARMA FINALE racconta la sto- 
ria d'amore di due studenti liceali: 
Shuji e Chise. A prima vista Shuji è 
duro e insensibile, ma la timidezza, 
l'ingenuità e la semplicità di Chise 
lo conquistano. Il loro è un amore 
minacciato da molte cose: Fuyumi, 
l'ex di Shuji; Akemi, un'amica co- 
mune; e una guerra mondiale in cui 
Chise gioca una parte determinante, 


ni NN 
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nientemeno che come “arma finale 
Lo stupendo Saishu Heiki Kanojo: The 
Last Love Song on This Little Planet 
di Shin Takahashi arriva final- 
mente anche in Italia nella sua ver- 
sione originale a fumetti. Lasciate- 
vi incantare dall'“ultima canzone 
d'amore di questo piccolo pianeta” 
e da un manga che ha stupito il 
mondo intero. 


Saishu Heiki Kanojo 


umero di volumi giapponesi: 


7 (terminata) 


ell’edizione italiana: 


7 
224 


13x18 cm 


€ 4,00 


Data d'uscita: 


dicembre 2003 


L'AUTORE 


Shin Takahashi è giunto al succes- 
so internazionale proprio grazie a LEI, 
L'ARMA FINALE, originariamente se- 
rializzato sulla rivista Big Comic Spi- 
rits della Shogakukan. Il suo stile di 
disegno, lievemente etereo, così co- 
me la grande attenzione posta ai per- 
sonaggi e ai loro sentimenti, hanno 
spesso spinto i lettori ad accostarlo 
allo shojo, nonostante i suoi manga 
siano di taglio fantascientifico e di- 
retti a un pubblico più generico. 
Presentata per la prima volta al pub- 
blico italiano, la storia è già cono- 
sciuta grazie alla trasposizione ani- 
mata del manga. 


TANbz 


FANTASCIENZA E RAGAZZE 


GANTZ è un manga di Hiroya Oku (feli- 
cemente pubblicato in Italia all'interno 
della collana MANGA 2000) a cui l'autore 
pensava fin dalle scuole superiori e che da 
allora ha sempre coltivato dentro di sé, at- 
tendendo l'occasione buona per realiz- 
zarlo. Stranamente questa occasione arri- 
vò grazie a una sfortunata evenienza: la 
serie ZERO ONE, su cui aveva lavorato per 
quasi due anni, non ottenne il successo 
sperato. Dovendo in qualche modo dare 
lavoro ai propri assistenti e non potendo 
permettersi di fallire nuovamente, Oku de- 
cise di puntare tutto su una nuova storia 
fantascientifica, i cui protagonisti sareb- 
bero stati costretti a uscire di notte per 
commettere una serie di delitti. Inizial- 
mente il titolo avrebbe dovuto essere 
Midnight, o qualcosa di simile, ben pre- 
sto però il progetto assunse una nuova 
forma, e il redattore responsabile della 
pubblicazione suggerì a Oku che sareb- 
be stato meglio utilizzare un titolo fitti- 


cisamente misterioso. | protagonisti 
di questa serie sono tutti morti, ma 
invece che in una tomba si ritrovano al- 
l'interno di una stanza chiusa, in compa- 
gnia di una grande sfera che pare far da 
tramite tra i due mondi e che scandisce pa- 
role ambigue: “Le vostre vecchie vite so- 
no finite. Ora spetta a me decidere cosa fa- 
re delle vostre nuove vite”. Segue l'invito 
a dare la caccia a degli strani esseri. Per 
svolgere tale compito, a disposizione del- 
l'eterogeneo gruppo vi sono alcune avve- 
niristiche tute e delle armi dal funziona- 
mento ignoto. Le ipotesi su quanto sta ac- 
cadendo sono le più varie: potrebbe trat- 


10) 
zio. Nacque così GANTZ, parola che 
sembrerebbe tedesca, e dal suono de- { 

LI 

N 


tarsi di un gioco televisivo, di ipnotismo, di 
qualche esperimento segreto o di una sor- 
ta di oltretomba. Sta di fatto che tutti i per- 
sonaggi sono immediatamente scaraven- 


tati nell'azione e, se vor- 
ranno sopravvivere, 


GANTZ © 2000 by Hiroya Oku/SHUEISHA Inc. 


dovranno cercare di pensare e agire in 
fretta. Oltre a creare una trama fitta di mi- 
steri, portata su carta con un tratto mor- 
bido e accattivante che fa largo uso della 
computer graphic, Oku inserisce in que- 
sto manga alcune sue “manie”. Per esem- 
pio le belle ragazze, presenza costante sia 
come personaggi della serie che come af- 
fascinanti pin-up in apertura di ogni ca- 
pitolo. All'interno della storia (in partico- 
lare nel volume 8) cita anche delle idol 
realmente esistenti: Megumi (21 anni) e 
Aya Matsuura (17 anni). Per chi non lo 
sapesse le idol sono giovani cantanti che 
puntano su un pop molto orecchiabile 

e “zuccheroso”, ma anche modelle, ra- 
gazze copertina, attrici in erba. Ap- 
paiono spesso in servizi fotografici per 
riviste di vario genere. Tra le ambien- 
tazioni di questi curatissimi servizi vi 
è un po' di tutto, dai supermercati al- 

le camerette di studentesse, ma quel- 


Per le foto © degli aventi diritto 


le preferite restano le spiagge luminose, 
che giustificano i ridotti bikini, in cui le ra- 
gazze possono correre, sdraiarsi al sole, 
uscire dall'acqua. Le pose talvolta sono leg- 
germente provocanti, ma pur sempre mol- 
to caste. | testi a corredo delle foto sono 
molto scarni, limitati a pochi dati identifi- 
cativi: data di nascita, altezza, misure, qual- 
che preferenza in fatto di cibi o musica, 
eventuali dischi o partecipazioni a film e 
indirizzi Internet di siti personali o fan club. 
In tal senso, GANTZ mostra ancora una vol- 
ta come il fumetto nipponico sia in grado 
di fare proprie le mode e le tendenze del- 
la società nipponica, 
attraendo i giova- 
ni lettori. 

-DC 
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GANTZ 


003 Marvel Characters, Inc. 


MASTER OF KUNG FU 


Shang Chi fa la sua prima apparizione nell'Universo 
Marvel nel 1973, su SPECIAL MARVEL EDITION 15, ed è 
figlio della mania per le arti marziali esplosa negli anni 
Settanta. Mentre i film con'Bruce Lee impazzavano nel- 
le sale cinematografiche e le palestre di arti marziali si 
affermavano negli USA e in Europa, anche il mondo dei 
fumetti veniva invaso da personaggi che facevano delle 
discipline di combattimento orientali il proprio punto di 
forza. Con lo scemare dell'interesse verso le arti marzia- 
li, anche Shang Chi finì nell'oblio. Ma recentemente è 
tornato alla ribalta, grazie anche a un rinnovato interes- 
se per il cinema di Hong Kong, con una miniserie dal ti- 
tolo APOCALISSE INFERNALE, proposta in Italia in un uni- 
co volume della collana 100% MARVEL. Grazie ai testi di 


Doug Moench e ai disegni di Paul Gulacy, due auto- 
ri che contribuirono a lanciarlo trent'anni fa, Shang Chi 
è dunque tornato in azione. Arma perfetta in un corpo 
perfetto, è stato allevato dal perfido padre Fu Manchu 
perché diventasse il più letale degli assassini. Shang Chi 
si è però ribellato al suo destino, divenendo il peggior 
nemico del terribile padre. Quest'ultimo, erroneamen- 
te ritenuto morto, sta tramando nell'ombra, costrin- 
gendo i servizi segreti di mezzo mondo e lo stesso Shang 
Chi a una nuova sfida. L'azione e i combattimenti, a ma- 
ni nude e a colpi di arma da fuoco, sono garantiti da una 
classica trama spionistica e valorizzati dal ricco disegno 
di Paul Gulacy, che non lesina scene adrenaliniche, bel- 
lissime donne, sparatorie furibonde e scontri all'arma 
bianca. 

—DC 
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BANANA FISH, 
VIDEOGIOCHI E MIYAZAKI 


Il manga BANANA FISH di Akimi Yoshida conti- 
nua ad attirare l'attenzione della stampa non spe- 
cializzata. Il numero 223 (settembre 2003) del men- 
sile gay Babilonia (Editore Arti Grafiche NewLitho 
S.r.1., via B. Verro 90, 20141 Milano) gli ha dedica- 
to un ampio articolo firmato da Andrea Marani- 
ni, che lo ha così commentato:”BANANA FISH non 
è un'opera di ‘genere’ e non va recensita ad ap- 
pannaggio degli appassionati di manga giappo- 
nesi, Tale è l'intreccio della vicenda, la ricostru- 
zione degli ambienti e la precisione ‘storica’ del 


di RIOREH IRARANIDI 


SO O SIDURII PIERI SILLA COLLANA ITALA 
ibi FAL REAGAN Ri SI 1, BLA PAGA A 
Paone, Hi oo conanegmo Lis Lacie 


contesto, così preciso il tratto, che BANANA FISH 
può essere tranquillamente consigliato a tutti i let- 
tori. (...) La speranza è che anche i più raffinati 
lettori, ritrosi verso il fumetto, si ritrovino incurio- 
siti da quest'opera che, grazie alla forma fumetti- 
stica, esalta l'ottimo intreccio con immagini moz- 
zafiato che lo amplificano e lo specificano”. 
Passando ora a un magazine che del fumetto fa 
il suo argomento principe, segnaliamo che sul 
numero 14 di Scuola di Fumetto (Coniglio Edito- 
re, P.zza Regina Margherita 27, 00198 Roma) ha 
trovato spazio un articolo sui videogames nip- 
ponici e sul rapporto di interscambio che inter- 
corre tra questi e i manga. Sul numero 15 dello 
stesso mensile è stata la volta di 
un lungo pezzo incentrato su Ai 
Yazawa e su tutti i manga di que- 
sta brava autrice shojo. 

Ci spostiamo infine sui libri per 
segnalare un interessante saggio 
di Alessandro Bencivenni dal 
titolo Hayao Miyazaki, il dio del- 
l’anime (Le Mani Editore, via dei 
Fieschi 1, 16036 Recco, Genova). 
Sceneggiatore per il cinema e la 
televisione, Bencivenni analizza 
le opere del celebre regista che 
“ha spesso ambientato in occi- 
dente le sue favole: un occiden- 
te immaginario quanto l'oriente 
sognato da tanti artisti occiden- 
tali. Un esotismo a rovescio che 
ancora più ci spiazza e affascina, 
imponendoci uno specchio ma- 
gico dove riconosciamo con stu- 
pita meraviglia immagini fami- 
liari, mescolate a mille altre for- 
me brulicanti di un unico, im- 
menso, misterioso inconscio col- 
lettivo”. 

-DC 


Nausicaà, figlia del morente sovrano Jhil, è 
la principessa della Valle del Vento, piccolo 
regno bucolico in un mondo feudale post olo- 
causto. La Valle del Vento è uno dei tanti do- 
mini in cui dell'antica tecnologia sopravvi- 
vono solo alcuni manufatti, in particolare pit- 
toreschi mezzi volanti che vengono spesso 
usati nelle guerre. È proprio un conflitto ar- 
mato a sconvolgere la vita della giovane pro- 
tagonista. L'impero tolmekiano è sceso in 
campo contro il principato di Dorok e, in ba- 
se a un antico patto di alleanza, la Valle del 
Vento deve contribuire a fornire uomini e 
mezzi alle armate del più potente alleato. Col 
padre in fin di vita, tocca a Nausicaà partire 
per il fronte, abbandonando la fanciullezza 
per le responsabilità del comando. Nausicaà 
ben presto si rende conto del fatto che “buo- 
ni” e “cattivi” non sono affatto ben distinti e 
che il conflitto potrebbe portare a un'escala- 
tion senza ritorno, se una delle parti riuscis- 
se a mettere le mani su un'arma dell'antico 
passato, il cosiddetto “dio della guerra”. E non 
è solo lo scontro tra esseri umani a trovarsi al 
centro dell'attenzione, ma anche quello tra 
uomini ed ecosistema. La Valle del Vento è 
infatti situata nei pressi del Mare della Pu- 
trefazione, un'incredibile foresta risultato del- 
la distruttiva guerra di secoli prima. Da quel- 
la incolta fauna si liberano spore velenose in 
grado di uccidere, mentre la abitano gigan- 
teschi insetti — in particolare le larve dai mol- 
ti occhi chiamate ohmu - con cui gli umani 
non sembrano riuscire a convivere. Contro- 
corrente come al solito, Nausicaà compren- 
de che non è sterminando gli animali e di- 
struggendo la vegetazione che si potrà arri- 
vare a una soluzione, ma anche in questa scel- 
ta si troverà spesso sola contro il mondo, sco- 
modo messia per degli uomini che preferi- 
scono uccidere le proprie paure piuttosto che 
affrontarle. 


Avventuroso, a tratti poetico, incredibilmen- 
te dinamico nelle scene di volo, NAUSICAA è 
infarcito di citazioni dalla mitologia occiden- 
tale e da quella giapponese. Miyazaki rifug- 
ge infatti dal classico fantasy per creare un 
dramma più equilibrato, dove bene e male 
sono legati in un'ottica tutta asiatica di yin e 
yang. Sotto questa luce può anche essere vi- 
sto il rapporto uomo/ambiente, un legame 
che solo dei folli periserebbero di disgiunge- 
re credendo che con la sopraffazione di una 
delle due parti si crei la sopravvivenza del- 
l'altra. 

-DC 
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DMM7 p IET MANGA MAGAZINE 
AFTERSCHOOL ADVENTURES 3/5 Manda Sun 11/13 € 400 ca T.GUNDAM 1/6 Manda Legend 36/41 € 200 cal 
AKIRA 27, 38 Edizione a colori € 5.50 ca T.GUNDAM - SIDE STORY 1, 2 Manva Legend 42. 43 € 2.00 cal 
AKIRA 9/11 Edizione in Dianco e nero € 550 ca GUNDAM REGORO OF MS WARS 111, 2 Manda Legend 44 45€ 200 ca 
ALI D'ARGENTO Collana BooksUore 37 € 80 GUNDAM F90 1,2 Manta Legend 46, 47 € 200 cal 
ALITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA 12/16, 18 € 200 ca GUNDAM F91 1, 2 Manda Legend 48. 49 € 2.00 ca 
ALITA, L'ANGELO DELLA BATTAGLIA 17 €2% GUNDAM CROSSOVER NOTEBOOK 1,2 Manda Graohie Novel 8.10 6.50 ca 
ALITA COLLEGTION 1/11 € 050 ca GUNDAM WING 1/16 € 200 ca 
ALITA GOLLEGTION 12/17 (LAST ORDER 1/6) € 2.00 ca GUNDAM WING 17 (EDISODE ZERO) €401 
ALLEVARE UN CANE € I5l GUNDAM WING 18 (BLIND TARGET) €35 
ANGEL ARM 2/7 Collana Bookstore 39. 46. 66. 7178. 81 € 8.00 cal GUNDAM WING SPEGIALE €4 
ANGEL GAGE ILLUSTRATION BOOK € GUNDAM G-SAVIOUR e €) 
ANGEL SANCTUARY 1/14, 16/26 € 400 cal HAGANE 1/12 Manoa Suore 38/49 € 200 cal 
ANNA DAI CAPELLI ROSSI 1/3 Collana Japan 38/40 €A HANAYORI DANGO 1/17 Mille Emozioni 1/17 € 200 00 
ARMS 3, 5/22 Planeb Manda 34, 36/53 € 400 ca HARLEM BEAT 1/20 Manoa Mik 1/20 € 200 001 
ASHEN VICTOR Volume Unico € 8.00 HARLEM BEAT 21 Manda Miti 21 €AI 
BANANA FISH 1/10 € 450 cal HEIDI 9 €24 
BANANA FISH 11 €5 HIMIKO-DEN 1,2 Manda Universe 30.31 € 200 cai 
BASTARD! DELUXE 2/14 € 45000 ILMIO VIGINO TOTORO € 
BASTARD! BLACK RAINBOW 1 €99 ILRE LUPO Volume unico € 8.00 ca 
BERSERN 97/49 € 20008 INFERNO E PARADISO 4/18 Manda Universe 13/25. 32.33 €200ca 
BERSERK CALENDARIO UFFIGIALE 2004 €500 1T1/3 Manoa Universe 70 € 400 08 
BERSERK COLLEGTION 1/22 € 400 001 JENNY LA TENNISTA 1/4 Capolavori Manda 25/28 €21 
BLAME! 2/9 Manda 2000 3. 5. 79.18. 29. 29. 37 € 400 08 KAHN 5, 6 Manga Dark 5. 6 €1 
GAPITAN HARLOGK 1/5 Manca Suorie 29/33 € 400 ca KAHNZ/IO €A 
GESTUS 1/6 Collana Bookstore 42. 64. 75. 77. 80 85 € 100 ca KAORI YUKI PRESENTA 1: NEJI €5 
GHIRALITY 2, 3 Collana Booksbore 53. 58 € 8.00 cal KRORI YUKI PRESENTA 2: JULIET €80 
GICATRIGE THE SIRIUS 1/4 Manda Universe 26/29 € 400 CA KAORI YUKI PRESENTA 2: SUONI €i 
GOMBINATION 1/5 Manga Dream 29/93 € 400 ca KAORI YUKI PRESENTA 4: KAFKA €0 
GORTILI DEL CUORE COLLECTION 2/7 € 425 CAI KIKRIDER GODE 02 1/4 Collana Japan 31/94 €400 001 
GUORE DI MENTA 1, 6/12 Manga Love N 16/22 € 200 ca KYa € ID 
DANGUARD A 1, 2 Manga Sun 20, 21 € 400 00 L'APE MAIA 2,4 €2 
DARK ANGEL 4/6, 8 Manda Storie 4/6. 8 € 250 ca L'IMMORTALE 10/13 €11 
DARK ANGEL 9, 10 Planet Manga 1 4 € 2.50 ca L'OLMO E ALTRI RAGGONTI Volume Unico € 1001 
DARK ANGEL PHOENIX RESURREGTION € 10.00 L'UOMO CHE CAMMINA Collana Bookstore 92 €150 
DIE RAGNARÙK Manda 2000 34 €40 LA CORAZZATA YAMATO 1/3 Manoa SUonie 26/28 € 400 cal 
DIGIMON COMICS 1/13, 15/19 € 2.00 cal LA PRINCIPESSA MONONOKE 3, 4 Pianeti Manda 19. 20 € 45 
DIGIMON MANGA 1/9 € 200 ca LA PRINCIPESSA SPLENDENTE 1/8 € 400 0a 
DOROHEDORO 1 Manda 2000 38 € 40 LADY OSCAR 1/24 Canolavori Manda 1/24 € 200 
EDEN 1/3, 5/7 Manca 2000 2 4.6. 10. 21.31 € 400 ca LEGEND OF LEMNEAR 3 € 80 
EIDORON SHADOW 1.2 € 8.00 cal LODOSS WAR - LE GRONAGHE DELL'EROIGO CAVALIERE 5, 7/12 
EVANGELION 11/16 Manca Top 26, 27. 33. 35. 44 45 € 200 ca Collana Japan 15. 1/22 €02 
EVANGELION COLLEGTION 2/7 € 400 ca LODOSS WAR - LA STORIA DI DEEDLIT I, 2 Collana Japan 29.30_-€ 400 cal 
FANGY LALA 1/4 Manga Storie 34/97 € 200 600. LODOSS WAR - LA STREGA GRIGIA 1/3 Collana Janan 35/97 —€ 40060 
FUSKIGI YUGI I, 4, 6/28 Collana Planeb 8.11.13/95 € 200 cal LONE WOLF AND GUB 1/3 Manoa Sun 22/24 € 5.00 0a 
BANTZ 1/8 Manga 2000 20. 22. 24 26. 28. 33.39 € 400 cal LOST UNIVERSE 1/6 Manoa Ton 14/17. 22.28 € 2.00 ca 
GEN DI HIROSHIMA 1, 4 € 1400 col IYTHTIS 1/4 Manoa Storie 13/16 €2500 
GEN DI HIROSHIMA 2,3 € 1100 cad I TRASH 12, 13 Manda 100 20. 21 € 200 ca 
BENEX1, 2 Manoa Universe 34 35 € 400 cal 1 TRASH 14 Manoa 100 31 € 401 
GENERATION BASKET 2, 6, 7,9, 10 € 200 ca MAI 1/6 Collana Japan 29/28 € 400 ca 
GENERATION BASKET 11/14 € 400 ca MAKEN X1, 3 Manga 2000 12. 27 €Al 
GENERATION BASKET 15, 16 € 425 Call MAKEN X 2 Manoa 2000 16 €45 
GENERATION BASKET SPEGIALE €485 MANGA ARTIST: TAKEHIKO INQUE Collana BooksGore 35 €300 
GENESIS 2 Collana Bookelore 52 €450 MARIONETTE 2,4,5 Collana Bookstore 59. 67 72 € 8.00 cad. 
GUN DRIVER 1, 2 Collana Booksuore 63. 68 € 8.00 cal MARMALADE BOY COLLEGTION I, 2 € 425 Cal 
GUNDAM 0079 3/18 Manda Legend 16/29. 50. Sì € 2.00 cal MONSTER 1, 2 Manca SUone 50. Sì € 400 ca 
GUNDAM REGORD OF MS WARS 1,2 Manca Legend 30.31 —€200c0% MONSTER COLLEGTION 1, 2, 4/6 Manda Sun 4.15. 1/19 € 400 ca 
GUNDAM MOBILE SUIT GENERATION 1, 2 Manda Legend 32.33 € 200 cad NADESICO 1/4 Manda Suore 9/12 € 200 col. 
GUNDAM THE BLUE DESTINY 1, 2 Manta Legend 34 35 € 200 cal NADESICO 5, 6 Manda Suore 20.21 €300 


pMM7 PLANET MAI A MAGAZINE 


NARUTO 1/9 Plane Manga 54/62 € 3.50 cal SLAM DUNK POSTER MAGAZINE 1, 2 Collana Bookstore 18, 56 €21 
NANA 1/14 Manga Love 29/36 € 200 ca SLAM DUNK IILUSTRATION BOOK € 2 
NAUSICAA 2/6 € 550 ca SOLAMENTE TU GOLLEGTION 1, 2 € 425 0A 

NAUSIGAA 7 € 575 SPRIGGAN 6/11 Plane Manoa 26/91 € 400 cal 
NOISE € 10.00 TEMI D'AMORE 1/10 €201 | 
DUTLAW STAR 1 Manca Universe 1 €21 THE SLAYERS 3/6 Manda 100 3/6 €201 

PARADISE KISS 1, 4/8 Manga [00 28. 32, 34. 96. 38.40, € 250 00 THE SLAYERS - LE NUOVE AVVENTURE 1/5 

PLANETES 1,2 Manga 2000 39. 35 € 400 ca Manda 100 39, 41/43, 46 € 2.00 cal. 
POKEMON: LE GRANDI STORIE A FUMETTI 6, 8/10 TOKYO BABYLON 1/7 Manca Dream 21/27 € 400 80 | 
Manga Graphic Novel 3. 5/7 € 400 cal TOKYO KILLERS Collana BookeDore 24 €92 
POPPOVYA Volume Unie € 13.00 20th CENTURY BOYS 1/8 €100 

RAGGOLTA CARTOON NETWORK 1 € 380 VAGABONO 9/26 €31 

RAGGOLTA DIGIMON COMICS 3 € 380 VAMPIRE MASTER 1 € 4 

RACCOLTA DIGIMON MANGA 1/3 € 380 ca WHITE DRAGON 1/3 Manga Suorie 1/18 € 401 

RAGGOLTA HEIDI 2, 3 € 380 0a X1/6 Manda Dream 34/39 €40 

RANDOM WALK 1/4 Manga Love 37/40 € 200 ca YU-Gk-0H! 1/12 € 200 00 

RED EYES 1/5 Manga 2000 14. 1 19. 25. 96 € 400 cal YU-G1-0H! 13/18 €400 

RG VEDA 12/18, 20 Manga Dream 12/18. 20 € 200 ca YU-GE-OH! L'EROE DELLA TV1, 2 € 2.00 cal. 
RIOT OF THE WORLD 1/4 Manga Storie 22/25 € 250 ca ZERO ONE 1/3 Manca 2000 N 18. 15 , €45 | 
SLAM DUNK COLLECTION 2/25 €400 ca TETSUAI 1/5 €500 
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